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Tournoi Inter-écoles              
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Coller ici la   

constitution des groupes 
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Tournoi Inter-Ecoles 

Une des légendes les plus célèbres sur l'origine du jeu d'échecs raconte que le roi Belkir promit 
une récompense exceptionnelle à qui lui proposerait une distraction qui le satisferait.              
Le Brahaman Sissa lui proposa le jeu d'échecs.  
 
Je salue le partenariat avec la Ville qui a permis aux enseignants blanc-mesnilois de faire dé-
couvrir à leurs élèves, le jeu d'échecs. A l'instar du roi Belkir, les élèves et leurs enseignants en 
furent enthousiasmés. 
 
L'approche ludique mobilise naturellement les élèves qui trouvent du plaisir dans la pratique 
d'un jeu. Mais au – delà de l'engouement qui porte les élèves,  les activités échiquéennes leur 
permettent de développer des capacités qui confortent les compétences enseignées à l'école. 
La co-intervention harmonieuse, en classe, de l'enseignant et de l'intervenant expert, permet 
aux élèves de transférer les compétences acquises d'un domaine à l'autre.  
 
C'est ainsi que les élèves développent des capacités de raisonnement, d'anticipation et l'esprit 
de synthèse.  Ce jeu, véritable sport cérébral, permet de développer la mémoire en la faisant 
travailler pour se souvenir des débuts de partie et des situations standards. Il constitue aussi 
un entraînement à la prise de décision en temps limité. Les activités échiquéennes stimulent le 
jugement mais aussi l'imagination et la créativité. 
 
Le jeu d'échecs est un véritable outil pour l'élève de l'école élémentaire et maternelle. 
 
Annie Cabrera 
Inspectrice de l'Education nationale 
Chargée de la circonscription du Blanc-Mesnil 
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Déroulé de la journée  B 

Le challenge inter-écoles qui se déroule le 1er juin est maintenant un rendez-vous attendu 
par tous les enfants du Blanc-Mesnil participant à l'activité échecs dans le temps scolaire, 
mais également par l'ensemble de la communauté éducative. Pour le maire que je suis c'est 
aussi un moment important car il met un terme à un ensemble de parties engagées avec les 
différentes classes de la ville. D’autres se termineront dans les écoles. C'est une joie de pou-
voir échanger durant 9 mois avec les élèves et de voir leur progression. 
 
L’engagement financier de la ville pour que cet enseignement soit délivré au plus grand 
nombre est important, mais lorsque l’on voit les progrès et les bienfaits de ce jeu dans l’ap-
prentissage de nos enfants nous sommes confortés dans cette dynamique. De nombreux 
parents me vantent les qualités de cette matière et la progression de leurs enfants dans la 
concentration à l’école ainsi que dans le travail réalisé à la maison. Aujourd’hui c’est plus 
de 1000 enfants blanc-mesnilois qui s’adonnent chaque semaine à la pratique de ce jeu. . Le 
Blanc-Mesnil est à n’en pas douter une ville échiquéenne reconnue qui nous conduira à 
organiser en mai prochain le championnat de France de Blitz. 
 
La réussite de ce projet est collective. Je remercie l’ensemble des animateurs d’Europe 
Echecs, Bachar Kouatly, Philippe Moreira ainsi que les professeurs des écoles engagés dans 
cette aventure. Enfin je remercie l’inspectrice de l’éducation nationale madame Cabrera 
qui a cru dès le début à cet ambitieux projet. 
 

Thierry Meignen 
Maire du Blanc Mesnil 

Conseiller Régional  d’Ile-de-France 
Conception & textes  

Philippe Moreira 
Crédits photos 
Europe Echecs 

Tous les dessins  
Studio Istéa 
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Déplacement des pièces 

Avant le petit ROQUE Après le petit ROQUE 

Le ROQUE est possible si : 
 

- Je n’ai jamais déplacé ni le Roi ni la 

Tour 

- L’espace entre le Roi et la Tour 

est libre de pièces 

- Je ne suis pas en échec 

- Mon Roi ne traverse ou ne se 

retrouve pas en échecs en effec-

tuant le Roque 

Le Roi s’avance de 2 cases vers la 

Tour qui vient se positionner de 

l’autre côté du Roi 
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Feuille de Match /Equipe 

A remplir et signer par l’animateur 

En  Zone 3 (partie droite de la halle) 
Appariements 
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Feuille de Parties Relais 

A remplir et signer par l’animateur 

En  Zone 1 (sous les barnums) 
Appariements 
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Parcours découverte 
En  Zone  2 (partie gauche de la halle) 

Appariements 
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Pièces et échiquier B 
En  Zone 2 (partie gauche de la halle) 

A remplir et signer par l’animateur 
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PB1. Combien y a-t-il de pions 
blancs au début de la partie ? 
o 8 
o 10 
o 16 

PB2. Comment le Cavalier fait-il 
pour prendre ? 
o Il ne prend jamais 
o Il prend tout de sa case de dé-

part à sa case d’arrivée 
o Il prend là où il atterrit 

PB3. Pour le grand roque 
o J’inverse le Roi  et la Tour 
o Je joue la Tour de 2 cases puis le 

Roi de l’autre côté 
o Je joue le Roi de 2 cases puis la 

Tour de l’autre côté 

PB5. Le pion d7 enlevé de la posi-
tion de départ, combien de pièces 
peuvent s’y déplacer ? 
o 2 
o 3 
o 4 

PB4. La promotion, c’est ? 
o Quand une de mes pièces  tra-

verse tout l’échiquier 
o Quand un de mes pions traver-

sent tout l’échiquier 
o Quand je gagne tout 

           Points / 30 

Tu as vu tout ce 
qu’on s’est pris ! 
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Histoire du jeu B 
En  Zone 2 (partie gauche de la halle) 

A remplir et signer par l’animateur 

10 

L’histoire            
des   échecs, c’est 
aussi  ton histoire ! 

HB1. Qui aurait inventé le jeu 
d’échecs? 
o Fisher 
o Morphy 
o Sissa 

HB2. Quel est le nom du 12ème 
champion du monde d’échecs qui 
dispute toujours le tournoi  Capé-
checs? 
o Robert James Fisher 
o Anatoly Karpov 
o Garry Kasparov 

HB4. Quel champion français fait 
partie des 5 meilleurs joueurs du 
monde ? 
o Maxime Vachier-Lagrave 
o Etienne Bacrot 
o Laurent Fressinet 

HB3. Quelle joueuse d’échecs est 
considérée comme la meilleure 
de tous les temps ? 
o Judith Polgar 
o Yifan Hou 
o Maïa Tchibourdanidzé 

HB5. Quel  champion était sur-
nommé le Magicien de Riga ? 
o Max Euwe 
o Mikhaïl Tal 
o Vassily Smyslov 

           Points / 30 
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Mats célèbres B 

Comment s’appelle ces 2 mats bien connus ? 

A toi de mettre le Roi Noir Mat en 1 coup 

Rejoignez la Partie Majoritaire 
Sur  bm.echecs.com 

En  Zone 2 (partie gauche de la halle) 
A remplir et signer par l’animateur 

11 

o Baiser de la mort 
o Mat des 2 Tours 
o Mat du couloir 

MB1 

o Ta6 Mat 
o Ta3 Mat 
o DxTb8 Mat 

MB3 

o Mat des épaulettes 
o Mat des Arabes 
o Mat du Berger 

MB2 

o Dxe5 Mat 
o Fxf7 Mat 
o Dxf7 Mat 

MB4 

           Points / 20 
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Gunina Valentina 
 
Sophie Millet Marie Sebag 

La future  
Championne  

c’est toi !? 

 Rejoignez la Partie Majoritaire 
Sur  bm.echecs.com 

Galerie de  
Championnes 

La Fédération Française des Echecs est fière du projet qui a été lancé au Blanc-Mesnil début 
2015. 
Quand la ville, l'inspection d'académie, le comité départemental de Seine-St-Denis, la ligue 
d'île-de -France , Europe Echecs sont réunis autour d'une ambition pour les écoles et ses en-
fants, c'est un motif d'espoir pour l'avenir.  
 
En 2015 vous étiez 186 enfants dans le temps périscolaire. En 2016 participaient plus de 700 
enfants de 32 classes, en 2018, vous êtes plus de 1000 enfants de 43 classes et 12 écoles en 
temps scolaire. 
La pratique du jeu d'échecs conduit effectivement à développer des compétences mobilisant 
logique, stratégie, rigueur, concentration, mémoire et capacité d'abstraction qui sont des fac-
teurs de réussite. Il convient d'ajouter certains bienfaits observés sur l'apprentissage. 
La FFE et le Ministère de l'éducation ont reconduit la convention le 1er février 2017 en pré-
sence de Monsieur Thierry Meignen maire du Blanc-Mesnil et de Madame Annie Cabrera ins-
pectrice d'académie. 
 
Le Challenge inter-écoles organisé ce 14 juin en concertation avec les différentes institutions 
démontre que quand il y a une volonté politique notre pays est capable d'avancer et de propo-
ser le meilleur pour ses enfants. 
Le principe de la partie majoritaire jouée entre Monsieur le Maire et les enfants permet une 
action dont la signification est forte car elle s'inscrit dans la durée. 
Cette action commune permet de bâtir sur des bases solides. 
L'universalité du jeu d'échecs permet à tous les élèves d'avoir à leur disposition une passerelle 
supplémentaire qu'ils pourront utiliser tout au long de leur vie 
 

Bachar Kouatly 
Président  de la Fédération Française des Echecs 
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Découpage-collage B (1) 

           Points / 50 

- - - - -  - - - - - - - - -  

Lisez bien toutes les consignes 
avant de commencer:  

Découpez et coloriez les pions et pièces ci-dessous avec les camarades de votre groupe. Les 
élèves des 2 autres groupes de ta classe feront de même. 
Le but est de placer puis de coller les pièces et pions noirs et blancs obtenus en position de 
départ sur la feuille format raisin apportée par votre classe.  
 

Attention: il ne doit y avoir que 8 pions et 8 pièces par camp. Certains sont donc en plus.  

 Amusez-vous bien ! 
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Découpage-collage B (2) 

           Points / 50 

- - - - -  - - - - - - - - -  

Lisez bien toutes les consignes 
avant de commencer:  

Découpez et coloriez les pions et pièces ci-dessous avec les camarades de votre groupe. Les 
élèves des 2 autres groupes de ta classe feront de même. 
Le but est de placer puis de coller les pièces et pions noirs et blancs obtenus en position de 
départ sur la feuille format raisin apportée par votre classe.  
 

Attention: il ne doit y avoir que 8 pions et 8 pièces par camp. Certains sont donc en plus.  

 Amusez-vous bien ! 
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«Les échecs sont un 
 langage international» 

Edward Lasker 

«Lorsque vous avez  
trouvé un bon coup,  

cherchez-en  
un meilleur»  

Pedro Damiano 

«Il y a plus d'aventures 
sur un échiquier  

que sur toutes les mers  
du monde» 

Pierre Mac Orlan 

Citations 

Numéros de classe 
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Galerie de champions 

Conception & textes  
Philippe Moreira 
Crédits photos  
Europe Echecs 
Tous les dessins: 
Studio Istéa 

La Fédération Française des Echecs est fière du projet qui a été lancé au Blanc-Mesnil début 
2015.Quand la ville, l'inspection d'académie, le comité départemental de Seine-St-Denis, la 
ligue d'île-de -France , Europe Echecs sont réunis autour d'une ambition pour les écoles et ses 
enfants, c'est un motif d'espoir pour l'avenir.    
  
En 2015 vous étiez 186 enfants dans le temps périscolaire. En 2016 participaient plus de 700 
enfants de 32 classes, en 2017, 40 classes . Cette année un cap est franchi avec plus de 1000 
élèves issus de 43 classes et 12 écoles en temps scolaire. 
La pratique du jeu d'échecs conduit effectivement à développer des compétences mobilisant 
logique, stratégie, rigueur, concentration, mémoire et capacité d'abstraction qui sont des fac-
teurs de réussite. Il convient d'ajouter certains bienfaits observés sur l'apprentissage. 
La FFE et le Ministère de l'éducation ont reconduit la convention le 1er février 2017 en pré-
sence de Monsieur Thierry Meignen maire du Blanc-Mesnil et de Madame Annie Cabrera ins-
pectrice d'académie.       

  
Le Challenge inter-écoles organisé ce 14 juin en concertation avec les différentes institutions 
démontre que quand il y a une volonté politique notre pays est capable d'avancer et de propo-
ser le meilleur pour ses enfants. 
Le principe de la partie majoritaire jouée entre Monsieur le Maire et les enfants permet une 
action dont la signification est forte car elle s'inscrit dans la durée. 
Cette action commune permet de bâtir sur des bases solides. 
L'universalité du jeu d'échecs permet à tous les élèves d'avoir à leur disposition une passerelle 
supplémentaire qu'ils pourront utiliser tout au long de leur vie. 
  

Philippe Moreira 
Chef de projet Europe Echecs 

Wilhelm Steinitz Magnus Carlsen Anatoly Karpov 

Et toi à quel champion 
aimerais-tu ressembler ? 
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Récapitulatif des points 

Total général

Total 
 6 Matchs équipe

Partie N°6

A
te

lie
rs

∑

Partie N°5

Partie N°3
Partie N°4

P
ar

tie
s R

ela
is

M
at

ch
s p

ar
 éq

ui
pe

Partie N°1
Partie N°2

Partie N°5
Partie N°6

Total 
6 Parties Relais

Partie N°4

Partie N°1
Partie N°2
Partie N°3

Découpage, coloriage
et collage

Total
4 ateliers

Groupes A B C

Pièces et échiquiers
Histoire du jeu

Mats
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Le principal c’est 
de passer une 
bonne journée en 
jouant aux 
échecs ! 
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Plan du site  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Echiquiers à colorier & Productions 
sur grilles et tables 
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Zone 3 
Matchs par équipe 

Stand  
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Zone 1 
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Sous barnum 

Zone 2 
Parcours  

découverte 
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Café 
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